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ET DINCANTATION _ _ i
Certaines Capacités, Conditions ou Etapes d'1A peuvent

dIncantation est simplement la valeur de ce seul dé.
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1-violer () faire référence a la Valeur de Conviction ou a la Valeur @

d'Incantation d'une figurine. La Valeur de Conviction ou 2

2-BIANC i# la Valeur d'Incantation est calculée en additionnant les oy

3 - ORANGE . meilleurs dés de la figurine du type approprié selon la oK

P liste de classement a gauche. 2 E

4 - TURQUOISE

Q Exemple : Si la figurine avait des dés de Conviction NS

5 - ROUGE ‘ ORANGE et ROUGE | sa Valeur de Conviction =

6-VIRT @9 serait de 8 (5 + 3). Ea

7 - GRIS . Puisque lIncantation n'utilise que 1seul dé, la valeur g %
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